Multiprogramacao

%CPU = 1- p*n € Formula de Multiprogramacio
P-> Média de 1/0 das aplica¢des
n-> Num de processos.

1MB 4 Processos -> 1-0.8" = 0.6 60%
4MB 9 Processos -> 1-0.8"9 = 0.87 87%
3MB 14 Processos -> 1-0.8"14 = 0.96 96%

PARTICOES:

-Fixas Multiplas Filas
Fila Indiana

- Varaveis
FRAGMENTAGAO:
- Externa:
- Interna:
- Compactagao:
* Dados do Livro. Cap. 4.1.5 — Realocagdo e Protegao.
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-SWAP

Joga processos em desuso pra disco (SWAP-IN) — e depois devolve pra RAM quando poder
processar novamente (SWAP-OUT)

Pode ser encontrado em Partig¢do (Linux) ou Arquivo (Windows)
MODELO DE MEMORIAS

Tiny -> Processos contidos em espago de até 64Kb (.com)
Small -> Parte de codigo de até 64KB
Parte de Dados de até 64KB



Medium -> Dados e Pilha com espago de até 64KB
Cadigos com até 1MB

Large -> Dados com espago de até 1MB
Cadigos com espago de até 1MB
Dados estaticos (variaveis globais em C, por exemplo) de até 64KB.

Huge -> Dados com espaco de até 1MB
Caodigos com espago de até 1IMB
Dados estaticos (variaveis globais em C, por exemplo) de mais de 64KB.

Swap -> Falta de RAM - Joga-se o programa todo.
Paginagao — Otimizacao de RAM.

GERENCIAMENTO DE MEMORIA
1- MAPA de BIT'S
Aplicagoes sdo alocadas em sequencia, ou seja, sem interrupgao de sequencia de BIT’s

0 -> Disponivel
1 -> Alocado

2- LISTAS ENCADEADAS
- Formas de Pesquisa

1) 1’st que couber
(First Fit) (The Best Algo.)

2) O préximo da lista
(Next Fit)

3) O melhor que colber (O pior Algo.)
(Best Fit)

4) O pior que colber ( melhor que o de cima)
(Worst Fit)

5) O mais rapido que couber
(Quick Fit)

MEMORIA VIRTUAL

O Programador teve por objetivo executar um programa maior do que a memdria real. O
programador nao tenha que decidir.



1’ Solugao: OVERLAY

Divide o programa em partes (definido pelo programador) identificadas (numeradas, por
exemplo) e aloca na memoria. Se acabar espacgo, retira a parte mais velha ja alocada e coloca
a nova no lugar. Palavra do professor: Solugdo Porca!!!

2’Solugdo: PAGINACAO

Criado por FOTHERINGHAM, 1961.

Divide-se a CPU em 2:

CPU: Cria um endereco de memadria VIRTUAL

MMU: Converte o endere¢o de memdria virtual em REAL

Conteudo no Livro.
2 edicao do Tanembaum: Cap 4.1.2 — Multiprogramacao com partes fixas. PG 140
Até

PG 152 ( Memdria virtual foi apenas um introdugao. Ele voltara neste topico na prox. Aula.)



