Problemas relacionados a
producdo de software
& A sofisticagao do hardware ultrapassa nossa
habilidade de construir software que utilize todo o
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_ & Nossa habilidade para construir novos produtos de
Donizete C. Bruzarosco software nao acompanha a demanda.

& Nossa habilidade de manter os produtos de software
existentes estdo ameagadas por projetos ineficientes
e recursos inadequados (pessoal mal treinado ou

mal alocado).
Sintomas e causas dos problemas Que resultaram de ...
e R & gerenciamento adhoc dos requisitos
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. rlf_:-:p_lu:|f: tos R S & arquiteturas frageis;
& modulos que ndo “trabalham” jur & grande complexidade;
®.s & inconsisténcia detectda em requisitos, projetos e
& C implementacao,
&b & testes insuficientes
: : e timrracanelh % avaliacio subjetiva do estado do projeto
na e quem .l:”k.:::n (fly:.:quc:n.In:::‘.rﬂitmu pes % falha em atacar/avaliar riscos;
o  mvmmm  wmw w & propagacao incontrolada de modificagdes;
% um processo "irresponsavel” de construir- entregar ® automacso insuficiente.
Tamanho e complexidade Engenharia de Software
 Fatores que influenciam no tamanho 5.0 estabelecimento e uso de solidos
principios de engenharia para que se possa
o Contexto (escopo); ob_ter eco_n’omlcamente um softwa_re que
seja confidvel e que funcione efetivamente
» Numero de interfaces com outros sistemas; em maquinas reais [Fritz Bauer]
o Numero e tipo de usuarios;
o Numero de entidades (dados) e atributos.




Tamanho e complexidade

I® Fatores que influenciam a complexidade:

Complexidade do processo de negocio que
precisa ser automatizado;

Complexidade das regras de negécio

Volume de transacdes para o processo por
unidade de tempo;

Localizacao geografica dos usuarios;
Complexidade das relacdes que existem entre as|
varias entidades que usam o sistema;

Tipo e nivel de maturidade que é requerido para
executar o sistema.

Anaélise, Projeto e Programagéo de Sistema
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Processo de Software
Manutencao
FASE DE MANUTENCAO: concentra-se nas “mudancas”

que ocorrerdo depois que o software for liberado para uso operacional

I Corregéo

{ Adaptacéo

{ Melhoramento funcional

Modelos de Processe de
Desenvolvimento de Software

<Modelo de ciclo de vida

DescrigOes abstratas do processo de desenvolvimento e modificacao,
tipicamente, mostrando os principais estagios de desenvolvimento e
manutencao de um software executavel.

<Alguns ciclos de vida mais conhecidos s&o:
- Ciclo de vida cléssico
— Prototipagéo
— Modelo Espiral
— Técnicas de 4a. geragao
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O que foi feito para atacar os problemas

‘da crise de software
Programacao estruturada

Analise estruturada

Sistemas de gerenciamento de banco de dados
Linguagens de 4a. Geragao

Verificacao, validacao e teste de software
Métodos formais (sequenciais, concorrentes)
Analise da complexidade de algoritmos

Tipos abstratos de dados

Analise orientada a objetos

Modelagem e automacéao de processos
Ferramentas CASE

Bons Exemplos de
Aplicativos de software

Sistemas telefonicos

Sistemas bancarios

« Sistemas de reservas de passagens aéreas

Sistemas administrativos: folha de
pagamento, contabilidade, etc.

CONCLUSAO

Engenharia de software pode ser vista como uma
abordagem de desenvolvimento de software elaborada
com disciplina e métodos bem definidos.




