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Para cada fase consideramos Inception

*A meta a ser atingida x 'f
*Workflows a executar ﬁ

+O marco final da fase (resultados) % Elaboration

Transition




« Entender os requisitos e determinar o escopo do projeto

« Concentra-se em:
— Delimitar o escopo do sistema proposto

— Descrever ou delinear a arquitetura do sistema (principalmente as
partes de maior risco ou que apresentam dificuldades)

— Identificar os risco criticos

— Construir um protétipo do sistema proposto com suas idéias
bésicas

— Estudar a viabilidade do sistema

« Pode-se decidir continuar ou parar o seu desenvolvimento

» Requisitos: definir os requisitos chave e o escopo
do sistema

« Analise: verificar a viabilidade — identificar e
reduzir riscos criticos e propor uma arquitetura

* Projeto: - projetar prototipo
» Implementacdo: construir o protétipo
* Teste: geralmente nédo aplicavel

 Escopo do sistema definido

* ldentificagdo dos requisitos chaves
 Esboco da arquitetura

* Avaliacéo dos riscos

* Viabilidade do projeto confirmada

* Concordancia dos stakeholders com os objetivos
do projeto

Dominio x negocio
& Modelo do Dominio X Modelo do Negdécio

pa rtel todL

Modelo do dominio modelo de software

Modelo do dominio: conceitos e associacdes

Entender e descrever as classes mais importantes do contexto

- Vocabulario comum (padronizagéo) entre stakeholders

Estudo de viabilidade

« Contribuicdes p/ a empresa
« Viabilidade econdmica: custo X beneficio
« Viabilidade técnica:
— pode ser implementado com a tecnologia atual
* Restricdes de custo
+ Restricdes de prazo
- Integragdo com outros sistemas existentes
* Viabilidade legal
— Infracéo, violagéo, responsabilidade legal

« Alternativas: (avaliacdo das alternativas)

Pressman, R. Engenharia de Software

Avaliacao de riscos

« Tipos
— Tecnolégicos (tecnologia disponivel — restricdes da tecnologia:
confiabilidade, desempenho, etc.)
— Recursos humanos (rotatividade, experiéncia, disponibilidade, etc.)
— Econémicos (orcamento restritol)
— Politicos (pessoas que sdo contrarias ao sistema - mudancas)
- Etc.

« Processo
— ldentificagdo
— Avaliacdo
— Priorizagéo
— Resolugéo
— Monitoragéo

Pressman, R. Engenharia de Software




Analise

* A descri¢do dos casos de uso e sua
realizacéo nesta etapa de concepcéo
depende da complexidade do problema e do
entendimento conseguido

Trabalho — Fase de Concepgéo

Modelo do dominio
— Diagrama de classes (inicial)
— Glossério de termos (terminologia do dominio do
problema - inicial)
Estudo de viabilidade
Avaliagdo dos riscos
Cronograma inicial
— Fasesl/iteragoes
— Data final para entrega do trabalho

Elaboration

Inception Transition

Elaboration - Objetivos

Identificar os casos de uso necessarios para construir o
sistema

Encontrar 80% dos casos de uso — requisitos funcionais
— Os 20% restantes poderéo ser definidos nas fases posteriores

Modelar em detalhe de 40% a 80% do conjunto
identificado de casos de uso

Dos casos de uso detalhados, somente uma pequena fragdo
dos cenarios necessitam ser modelados

Elaboration - workflows

Requisitos: refinar o escopo do sistema e seus
requisitos

Anélise: estabelecer o que construir
Projeto: desenvolver uma arquitetura estavel

Implementacéo: construir uma baseline
arquitetural

Teste: testar a baseline arquitetural

Elaboration
Requisitos funcionais

Requisitos ndo funcionais

— Geral
Que ndo sdo associados a um caso de uso particular
Ex:

« Requisitos de hardware (config. de rede, arquitetura cliente-servidor)

« Seguranga (somente pessoas autorizadas terdo acesso as informagoes,
transmissdo segura, etc.)

— Para os casos de usos mais importantes




Elaboration - Resultados

Criagdo de uma baseline arquitetural flexivel,
robusta e executavel

Reavaliagéo dos riscos

Criacéo do plano de projeto (guia da fase de
construcéo)

O plano do projeto atende o caso do negécio

Os stackeholders concordam em continuar

Workflow de Requisitos

Assume diferentes formas conforme a fase

CONCEPCAO

A finalidade ¢ identificar casos de uso para delimitar o escopo do
sistema e detalhar os mais criticos.

ELABORACAO

Capturar e detalhar cerca de 80% dos requisitos
CONSTRUCAO

Capturar os requisitos restantes

TRANSICAO

Quase ndo hé captura de requisitos nesta fase a néo ser por alteragéo de
requisitos

Formalizacdo dos Casos de uso

Em determinados sistemas os casos de uso podem ser tdo complexos
que é necessario usar uma técnica de descrigdo mais estruturada.

Na descrigéo textual desses casos de uso torna-se dificil manter a
consisténcia, sendo entdo Util usar uma técnica de modelagem visual

Uma descricao do caso de uso pode incluir:

— Diagrama de seqtiéncia: descreve a interag&o entre, por exemplo, uma
instancia do ator e uma instancia de caso de uso

— Diagrama de estados: especifica o ciclo de vida das instancias dos casos
de uso em termos de estados e transicdes

— Diagrama de atividades: descreve o ciclo de vida em mais detalhe,
descrevendo a seqiiéncia de acdes que ocorre em cada transicéo

Construction

Inception | Elaboration #% Transition

Completar a identificagdo, descricdo e realizacéo
dos casos de uso

Concluir a andlise, projeto, implementagao e teste
Manter a integridade da arquitetura do sistema

Revisar a avaliacdo de riscos

Requisitos: descobrir quaisquer requisitos que tenha
faltado

Analise: Finalizar o modelo de analise
Projeto: finalizar o modelo de projeto
Implementacéo: construir a capacidade operacional

Teste: testar a capacidade operacional




« O produto esté pronto para executar o beta
teste no ambiente do usuério

Transition

‘ Inception ‘Elaboration

« Corrigir defeitos

« Preparar o local do usuério para o novo software

« Configurar o software para operar no local do usuério
« Manter o software operavel (problemas imprevistos)
« Criar manual do usudrio e outras documentagdes

« Dar suporte ao usuario

« Conduzir a revisdo pds-projeto

« Beta teste, teste de aceitacdo e corre¢éo dos
defeitos, concluida

* O produto é liberado para a producéo




